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Resumen

En un mundo acelerado y lleno de urgencia
nuestra praxis sc ha convertido en un reﬂejo
de ese mundo. Adjunto a ello se ha construido
una idea de subjetividad moderna cientificis-
ta que pretende tener el control y el dominio
sobre los fenomenos que le aparecen. Esto ha
gcnemdo el desvanecimiento de algo inherente
a nosotros: la p;u‘ticipacién conyen el mundo.
Si la subjetividad asume que no domina las co-
sas ni a los otros sujeros, sino que participa con
cllos en algo mayor, podemos pensar en una
reconstruccion de otro tipo de praxis que no
se impaciente, sino que se demora de manera
prudente con las cosas y con los projimos. Para
pensar sobre tal tematica, hemos recurrido al
ambito del juego, el cual, visto desde la feno-
menologia que hace Hans-Georg Gadamer,
nos permite abrir otras sendas para pensar al
juego como via alterna que posibilite la trans-
formacion de nuestra praxis.

Palabras claves: Subjetividad, praxis, juego,
participacion, transformacion.
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Abstract

In an accelerated world full of urgency, our
praxis has become a reflection of that world.
Attached to this has been constructed an idea
of modern scientistic subjectivity that pre-
tends to have control and dominion over the
phenomena that appear to it. This has gene-
rated the fading of something inherent to us:
participation with and in the world. If sub-
jectivity assumes that it does not dominate
things or other subjects, but participates with
them in somcthing greater, we can think of a
reconstruction of another type of praxis that
does not become impatient, burt dclays pru-
dently with things and with others. In order
to think abourt such a theme, we have resorted
to the field of play, which seen from the phe-
nomenology of Hans-Georg Gadamer, allows
us to open other paths to think of play as an
alternative way that makes possible the trans-
formation of our praxis.

Keywords: Subjectivity, praxis, play, partici-
pation, transformation.
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Introduccion

i tomamos en cuenta la importancia que tiene el juego para la vida diaria y sus posibles

formas de comparecer, encontramos una via de suma relevancia que es la posicion fe-
nomcno]égica de Hans Georg Gadamer respecto al juego. Alll se vierten distintos analisis
que nos permiten ver un matiz diferente del juego, empero sobre todo de acercamiento a
nosotros mismo a traves de ¢l El juego se convierte entonces en un camino de acceso feno-
menologico que descubra nuestro habitar en el mundo desde nuestra praxis, tanto moral
como reflexivamente, pues a partir del juego podemos irnos desocultando y conociendo la
estructura de nuestra sicuacion como sujetos de praxis, aqui y ahora, en el mundo.

Si bien es cierto el juego ha sido considerado cosa banal, la intencion de este escrito
es demostrar como ¢ste quita el velo, hasta cierto punto, del empoderamiento de la subje-
tividad moderna cientifica, la cual entroniza al SUjeto como amo y senor de todo cuanto
hay, siendo la medida cuantificable y calificable de las cosas y del otro semejante. La idea
de tener un dominio y caleulo sobre lo aludido permite la sensacion de dioses en la tierray
CSLO NO €S Propio de aquello que somos y que estamos siendo en el mundo: finitud y limite.
Por tal motivo, consideramos que la idea de juego gadamcriana NOs permite pensar una
praxis diferente en torno a la subjetividad moderna cientifica, llevandola al plano de la
prudencia y la participacion con todo lo que hay. El juego es el espacio donde constatamos
el modo de praxis que rige nuestro estar siendo en el mundo.

Lo primero que se pretenden en este trabajo es mostrar la no banalidad del juego, a
saber, que no es una distraccion del mundo que habitamos ni mucho menos una evasion de
nuestra praxis cotidiana. Este primer momento nos ofrece un recorrido de la conccpcién
de juego a traves de diferentes autores que lo han problematizado de diversas maneras. La
finalidad consiste en familiarizarnos con la vida y trayecto del concepro juego. La segunda
parte consiste en ofrecer un horizonte mas detallado y amplio de la idea de juego por
medio del pensamiento de Hans-Georg Gadamer, pues con ¢l, ast como en algunos pen-
sadores aludidos, el juego es plenamente transformador de nuestra propia praxis porque
tiene un caracter autorreferencial y de conexion con la otredad. Hemos recurrido como
hito central a la lectura de Verdad y Método, donde encontramos el apartado del juego
como hilo conductor de la explicacion que se pretende en este escrito. Ast consideramos
que podemos asomar lo que nos atafie en torno al problema fenomenologico del asunto
mismo: la relacion entre el juego, la subjetividad y la praxis.

Estos dos puntos nos permitir;’m cierto tipo de inferencia, para ir dando cuenta de
como el juego Cumplc su verdadero objctivo, CsSto ¢s, que siempre se esta jug;mdo en el mun-
doy, a su vez, se estan mostrando los diferentes comportamientos de nuestra subjetividad.
Si 10gmmos hacer transparente csa situacion, estariamos dilucidando nuestra praxis en
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El juego como hilo conductor de la subjetividad y su praxis 127

el mundo, para pensar si es necesario continuarla o modificarla en algo mas. Pues lo mas
inmediato que tenemos es nuestra praxis, ya que toda conciencia esta condicionada por la
conciencia inmediata de nosotros mismos: nuestra praxis en el mundo.

El juego al ser pensado de otro modo —fenomenologicamente— otorga otras vias de
acceso a nuestra praxis para que podamos confirmar, negar o superar nuestra propia morada
en el mundo, y hacer de ¢l un lugar mas habitable. Pues seguros estamos que el pensamiento
radical es capaz transformar nuestra cotidianidad, y que ¢sta brinda un torrente vivencial al
pensamiento para que ¢l nunca esté vacio. Unicamente en esa unidad entre pensamiento y
praxis es posible que el mundo, y aquel que lo piensa, tomen colores insospechados.

El juego y su relacion con la subjetividad y la praxis

Hans-Georg Gadamer utiliza distintos ambitos de reflexion para senalar que la subjetividad
no es el centro de todas de las cosas, por ejemplo, recurre a la obra de arte para decir como par-
ticipamos de ella, no dominandola ni mucho menos sometiéndola a nuestra individualidad. Lo
mismo pasa con la historia y lo mismo ocurre con el lenguaje. El sujeto, apegado la estructura
cientificista, Conﬁgura una imagen del mundo no adecuada y pertinente para su praxis, ya que
alno poner en cuestion el pensar calculante imperante, su actuar deja de ser solidario para con
los otros, generando un mundo hostil y ajeno a la permanencia de la vida.

Si logramos claridad acerca del comportamiento del sujeto en el juego por medio de
su praxis, se¢ hara patente que no posee la verdad absoluta, ni el control de la realidad; pues
todos estamos inmersos en el gran juego del mundo, el cual no esta bajo nuestro dominio,
$INO que estamos dentro de ¢l a partir del tipo de praxis del agente. Si NOSOLTos controla-
ramos el juego, ¢ste ya no seria un juego como tal, pues se perderta el rasgo primordial que
es la participacion, mas no el control. Recordemos los versos del gran poeta Rainer Maria
Rilke, con los que Gadamer abre Wahrheit und Methode:

Solang du Selbstgeworfenes fangst, ist alles
Geschicklichkeit und laplicher Gewinn-;

erst wenn du pléezlich Finger wirst des Balles,
den eine ewige Mitspielerin

dir zuwarf, deiner Mitte, in genau

gckonntem Schwung, in einem jener Bégen

aus Gottes gropem Briickenbau:
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128  Mario Diaz Dom{ngucz

erst dann ist Fangen —kénnen ein Vermagen, -

Nichts deines, einer Welt. (GW 1, epigrafe).!

Intentemos atisbar esos versos sobre el balon que te lanzé una companera eterna: ; uién es
esa companera? Pues gracias a que me ha lanzado el balon yO puedo entrar en el juego para
jugar, ya que de lo contrario no podria estar jugando. Ante tal cuestion no podemos res-
ponder con certeza quién 0 qué €s esa companera eterna, Pero lo que s1 podemos seialar
sobre la pregunta es que nos pone en situacion, nos coloco en el juego. La respuesta solo
apunta a un caracter inmemorial, es decir, algo que escapa a mi subjetividad. Quiza para
Gadamer lo importante esta en el ya estar jugando y no quedarse suspendido cavilando
sobre qué lanzo el balon. También se pude pensar que el no tener respuesta sobre qué lanzo
el balon es para recordarnos que no lo sabemos todo, pues dioses no somos. A nosotros
nos corresponde la finicud y el limite de la comprensién. A partir de esto, podemos solo
saber lo que el juego nos permita saber para jugarlo, es decir, sus modos de operacién en
relacion con nosotros.

Este aspecto nos permite demostrar el no conocimiento total y completo de todo lo
que nos circunda en su origen. La subjetividad qusda anclada en lo que estamos siendo, en
este caso, al juego con la pelota lanzada. Esta fuera de la subjetividad el dar cuenta y razon
de qué 0 quién lanzo el balon. Esta enunciacion de una subjetividad mitigada le sugicre a
Gadamer distintos ambitos de experiencia como loesel parale]ismo CNLTE juego y obra de
arte, CMpero en ¢ste caso Unicamente nos centraremos en el juego para mostrar la manera
en que ¢ste actiia en nosotros.

El juego al no ser una trivialidad puede ser considerado como objeto de estudio y
analisis, porque nos ofrece cierto conjunto articulado de cosas y personas para una misma
tinalidad. Es decir, que el jucgo puede ser considerado como un espacio de reunion para
el encuentro y el vinculo entre cosas y sujetos. El juego es el transcurrir de todo ello. Sin
embargo, Nicola Abbagnano nos ofrece otra consideracion del juego, el cual puede verse

1 En tanto no recojas sino lo que ti mismo arrojaste,
Todo no serd mis que destreza y botin sin importancia;
solo cuando de pronto te vuelvas cazador del balon
que te lanzo una compafiera eterna,
a tu mitad, en impulso
exactamente conocido, en uno de esos arcos
de la gran arquitectura del puente de Dios:
solo entonces serd el saber-coger un poder,

no tuyo, de un mundo.
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como: “Una actividad u operacién que s¢ ¢jerce o se sigue solo con miras a st misma y no
por el fin a que atiende o por el resultado que produce” (Diccionario de filosofia 628). Si
consideramos esta asuncion, el juego pone en un hacer al sujeto, es decir, en un llevar a
cabo algo, pero este hacer o llevar a cabo no es a capricho del sujeto sino al proceso del
juego mismo. No obstante, en la cotidianidad lo que nos interesa del juego es su resultado,
esto es, la victoria del sujeto sobre el otro. Si el juego no tiene como teleologia el resultado,
;por que nos hemos centrado solo en ello? Una posible respuesta es que habitamos en una
sociedad de productos y resultados, de competicion, esto es, que toda praxis lleva la fina-
lidad de obtener algo a cambio por ese hacer. No nos demoramos en el goce o disfrute del
juego mismo, de su realizacion, sino que €so queda ec]ipsado por el 1ogr0 final, por una
actitud de competencia que desdibuja al otro y me afirma sobre ¢l. Este punto Abbagnano
lo refuerza citando a Immanuel Kant: “El juego es una ocupacién por s1 misma placentcm
y no tiene necesidad de otra finalidad” (628).

En el ambito de la pedagogia el juego es un tema bastante mencionado en autores
como Friederich Frobel donde el juego es la condicion de posibilidad tanto biologica como
intelectual para el aseguramicnto del organismo. Esto es de suma relevancia porque el juego
no es visto aqui como el ambito de diversion del infante, sino como aquello de lo que de-
pendera su relacion con la otredad. En suma, el juego es una formacion para la vida y las
relaciones que ¢sta conlleva. De esta manera se asegura que el nifio se vaya comportando
de una mejor manera en el mundo. La idea es que el juego le construya una praxis que
potencie tanto sus propias capacidades como tambicn las de los demas en la medida que
interactian jugando. El juego, como formacion paulatina del nifio, le va dando a conocer
la importancia del otro como parte de ¢l. Si esto es ast, en la edad madura sabra que no
solo existe su capricho o sus quereres individuales, sino que eso esta en juego con los descos
de los otros; de este modo, ¢l tendra que pensar como interactuar con la diferencia, pero
al mismo tiempo en unidad con los demas.

Por otra parte, pensadores como Herbert Marcuse coloca al juego como aquello en lo
que deberia convertirse el trabajo, 0 sea, que el trabajo capita]ista, que subyuga y desaparece
las cualidades del hombre y la naturaleza, debe ser transformado por medio de una praxis
liberadora para que el trabajo sea como un juego, el cual nos otorgue el libre desarrollo de
todas nuestras Capacidades y la realidad sea transformada. Recordemos que en Eros y Civili-
zacion en el capitulo IX, Marcuse hace cierto tipo de seguimiento a la estética de Friedrich
Schiller en relacion con el juego como actividad liberadora para un sujeto avasallado y
enajenado, ya que el juego s el paso de la belleza a la libertad. Se alcanza la liberacion del
sometimiento externo ¢ interno en la medida que juagamos y vamos conociendo las reglas
del juego, pero sobre todo vamos conociendo como se nos permite ejecutar algo a traves de
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130 Mario Diaz Dom{ngucz

csas reglas. De esta manera, el mismo juego puede irse modificando en tanto que nosotros
vamos jugando.

El impulso del juego es ¢l vehiculo de esta liberacion. El impulso NO aspira a jugar «con» algo;
mas bien es el juego de la vida misma, mas alla de la necesidad v la Compu]sién externa —es la
manifestacion de una existencia sin miedo y ansiedad, y asi, es la manifestacion de la libertad
misma— (Eros y civilizacion 174).

Como podemos darnos cuenta, la idea de juego, por medio de estas puntualizaciones, va
perdiendo su carga de banalidad o mero aspecto de divertimiento. El juego esun ambito bas-
tante serio que produce una transformacion de nuestra praxis y, por ende, de nuestro com-
portamiento como sujetos en el mundo. Conviene reparar en esa parte donde sefiala Marcuse
que el juego no se trata de jugar con algo o con alguien, porque no estamos imponi¢ndonos sobre
la otra persona que es parte del juego, no se trata de una lucha de sujetos, sino que el juego
es algo que va mas alla de nuestros propios intereses: el juego como busqueda de libertad. El

juego convierte nuestra praxis en conciencia de nosotros mismos: Nos dice Marcuse:

La transformacion de la fatiga (el trabajo) en juego, y de la productividad represiva en “desplicgue”
—una transformacion que debe ser precedida por la conquista de la necesidad (la escasez) como el
factor determinante de la civilizacion (179).

Continuando con este laconico recorrido sobre el juego, recordemos que tambi¢n es tema
de Ludwig \X/ittgenstein (Los cuadernos azul y marron), cuando apela a los jucgos lingii{sti—
COs para sefalar como los 1cnguajcs diversos estan apcgados a ciertas rcglas contextuales
del propio uso de la lengua, pues ¢sta es la realizacion de un modo de vida, la cual puede
constarse ¢n su aplicabilidad artistica, cientifica, historica, etcétera. Estamos ante la im-
periosa necesidad de la identificacion de mﬁltiplcs juegos del 1cnguajc, que nos otorgar{a
multiples formas de praxis, y al igual que el juego, el uso lingiiistico queda supeditado en
signiﬁcacién por el marco cultural donde se realiza.

Las diversas formas de ser sujeto dcpcndcn de las distintas maneras de los jucgos
lingiisticos, esto nos da paso a pensar que no existe una sola forma de ser sujeto de praxis,
antes bien se trata de la manera en como nos relacionamos con nuestro contexto familiar,
social, poHtico y rcligioso; pucs de ello dcpcndc la carga axiolégica que tenemos el mundo
y lamanera en que actuamos sobre ¢l. La subjetividad se construye a partir de estos juegos,
los cuales regulan la accion humana, ¢éstos condicionan nuestro saber del signiﬁcado de las
palabras por medio de la praxis social y del uso que cl interlocutor haga de ¢sta.
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No podcmos dejar pasar por alto en este recorrido que Eugen Fink (Spid als Weltsymbol)
remite a Heraclito para hablar también del juego: “aidv maig Eott Tailov, TETTEVOV TOLdOG
1 Baotinin” (DK 22 B 52).2 Para Fink, el juego trata de algo cosmico, como si el universo
tuviese una presencia ladica. Entiéndase aquf ladico como formacion de a]go. El juego no
s0lo se remite a individualidades subjetivas, sino al movimiento de la propia existencia en
direccion a la totalidad, por ello es simbolo del mundo. Es alli donde yace el problema de
la existencia que se juega. La subjetividady sus relaciones con la otredad quedan instaura-
das dentro del juego y su praxis vital.

Como puede verse, la tematizacion del juego no es algo emergente y ha sido tracada
de diferentes maneras y desde diversos campos reflexivos a traves de una pléyade de im-
portantes pensadores. Se ha venido mostrando como el juego nos ofrece principalmente un
modelo de racionalidad y tambi¢n una propuesta de libertad en relacion con nuestro medio.
Empero, el punto central se ha enfocado en el senalamiento de que la subjetividad no es
la diosa que rige los hilos de todo lo existente, sino que es parte de algo mas grande que la
supera y la supedita a otros ambitos de relacion. Si esto es ast toda praxis queda abrazada
inherentemente a la idea de juego que tenemos y al modo en que participamos de ¢l

Aproximaciones fenomcnolégicas gadamerianas en torno al juego
Cuando nosotros participamos en un juego no somos duenos de ¢l, sino que el jucgo es
a]go que acontece y somos llevados, a conciencia o sin ella, al movimiento del juego mismo.
El juego nos toma y nos hace ser participes de ¢l. El juego no es inicamente algo subjetivo,
$ino que toda subjetividad €s una parte dentro del jucgo. Este tiene cierta parte de auto-
nomia sobre ¢l sujeto, porque no puede hacer lo que a ¢l le plazca, antes bien debe suje-
tarse a las reglas del juego, pues ¢ste tiene de alguna manera un movimiento propio donde
NOSOLTOS estamos insertos en ¢l, porque nos interpela de diversas formas. A propésito de
esto nos dice Jean Grondin:

Lo que se afirma no es nunca el juego auténomo de los jugadores, sino la autonomia del juego
mismo. Gadamer habla de una primacia del juego frente a la conciencia del jugador. La subje-
tividad juega solo correctamente cuando entra en el juego, es decir, cuando se somete a la ley
del juego [..] el verdadero sujeto del juego es el juego mismo, que atrac a los que participan en
el v los introduce en su realidad ladica (Incroduccion a Gadamer 67).

2 Die Zeit ist ein Knabe, der spielt, hin und her die Bretesteine setzt: Knabenregiment! (El tiempo es un nifio que juega y desplaza los dados;
de un nino es el reino).
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Podemos percatarnos de que el juego no es producto de nuestra subjetividad $INO que vamos
siendo en ¢l. Hay una relacion del sujeto con el juego, no solamente activa, tampoco mera-
mente pasiva, sino una voz media, tal como los verbos griegos y latinos, donde la partici-
pacién siempre ¢s en término medio, es decir, la participacién del sujeto en relacion con el
verbo, que en este caso es jugar. La voz media es el uso del verbo que describe al sujeto como
participando en los resultados de la accion. Se trata del agente interesado en la accion.

Hemos venido marcando con énfasis alrededor de este escrito que el juego exige
ser pensado con mayor seriedad, pues la importancia de su aparecer impele y hace trans-
parente modos de praxis. Tambi¢n hemos marcado que generalmente solemos escuchar
la pzﬂabra juego y de stbito pensamos que €s un pasaticmpo o un re]ajamiento en :ﬂgl'm
momento de nuestra vida; sin embargo, Gadamer no lo piensa de esa manera. El nos ofrece
las siguientes consideraciones respecto al jucgo:

Si atendemos al uso lingtiistico del término “juego”, considerando con preferencia los mencio-
nados signiﬁcados metaforicos, podemos encontrar las siguientes expresiones: hablamos de
juegos de luces, del juego de las olas, del juego de la parte mecanica en una bolera, del juego
articulado de los miembros, del juego de fuerzas, del “juego de las moscas”, incluso del juego
de las palabras. En todos esos casos se hace referencia a un movimiento de un vaivén que no
esta fijado a ningtin objeto en cual tuviera su final [...] El movimiento que en estas expresiones
recibe el nombre de juego no tiene un objetivo en el que desemboque, sino que se renueva en
constante repeticién (Verdady Meétodo 146).

Si revisamos con cuidado esta consideracion gadameriana respecto al juego, podemos afir-
mar que la existencia es un juego. Escandaloso es oir tal juicio, si por juego entendemos
diversion o entretenimiento. En nuestra cotidianidad solemos escuchar la expresién: Esto
es serio y no es un juego. Tal enunciado senala que partimos de la idea de que todo aquello
que no sea juego es digno de atencion, y aquello que es juego es cosa baladi. Sin embar-
go, Gadamer nos muestra que la estructura del juego esta en movimiento, y ¢ste genera
cambios inesperados, variaciones insospechadas en todo aquel que participa del juego.
Nuestra existencia se va metamorfoscando en la medida que se va adentrando al juego.

Es cierto que la conciencia comun nicga al jucgo su seriedad y gravedad, y €Sto ¢s
porque no soporta lo inesperado para su vida, es decir, que en el juego pueden suceder
cosas que uno no habia contemplado, y lo que comunmente se espera es actuar sin altera-
ciones; tener cierto control sistematizado que nos permita experimentar la sensacion de
seguridad en la vida. Sin embargo, ast como en el juego, la vida presenta cambios drasticos,
que no dependen de uno mismo, y esto produce cierto pavor e incluso miedo. Esto es gene-
rado por la pérdida de scguridad de nuestra existencia en el mundo.
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En nuestra cotidianidad creemos que estamos listos para recibir sobresaltos o alte-
raciones en nuestras vidas o jugadas inesperadas, pero realmente no es ast porque solemos
aceptar lo aludido solo en vaivenes de un partido de futbol, en un juego de cartas, en cual-
quier juego de mesa, empero no queremos aceptrar que eso mismo que sucede en el juego
pueda ocurrir con nuestra existencia. Regularmente, decimos: jHa concluido el juego! Bueno,
pues, ya me distraje un lapso de tiempo, ahora si, pasemos a la realidad, pasemos a hacer cosas
mds serias, es decir, de nuevo a la vida. Notese la escision que tenemos entre juego y vida. Sin
embargo, hemos venido sefialando que tal separacion no existe.

Si prestamos atencion a la propia vida y la manera en como se nos manifiesta, nos da-
remos cuenta de que se nos hace presente como un juego. Cuantas veces nos han sucedido
cosas que llamamos extranas y las [lamamos ast porque nos creiamos seguros y firmes con
lo que estabamos haciendo, esperando un resultado que no podria ser alterado. Sin em-
bargo, cuando ese resultado esperado no llega, solemos decir: Pero, que paso. Hice todo lo que
tenia que hacer, todo iba bien y de repente todo cambio y las cosas no salieron como yo esperaba.
Acto seguido, sufrimos por ello.

Esta situacion es semejante a lo que ocurre cuando estamos jugamos y estamos dentro
del juego. Repentinamente las cosas dan un giro inesperado a lo que ya estabamos espe-
rando. Esos vuelcos nos generan confusion y atolondramiento, pues en el fondo esta la
pregunta: ("Cémo pueden ocurrir sicuaciones sin que yo las haya provocado 0 sin que me
haya dado cuenta? El juego nos saca de la creencia del autodominio y control, y hace que
nos cuestionemos la praxis que hemos estado llevando a cabo. Se genera una dislocacion
de nuestra subjetividad y $U COMpPOTtamiento, que exige ser 1‘epensada Y, por lo tanto, se
sugiere otro tipo de accion que permita volvernos a meter en el juego, pero ahora de dis-
tinta manera. Asi SUrge una nueva praxis.

Este mismo modelo sucede con nosotros en el mundo de la vida cuando no nos
detenemos a pensar sobre como estamos ejecutando nuestra existencia. Aqui se arrojan
dos cuestiones, la primera tiene que ver con el no ensefioramiento de la subjetividad, por
ejemplo, Nno tenemos potcstad ni de la muerte, ni de nuestro propio nacimiento, ni cono-
cemos con certeza las consecuencias de una toma de eleccion; la segunda tiene que ver con
el desconocimiento del origen de mi de mi propia praxis. En ambos casos el juego disloca
la idea inquebrantable de la subjetividad.

Ese movimiento que caracteriza la propiedad del juego es el que acontece en nuestro
existir, pues no hay una meta especifica que guie el movimiento, incluso si la hubicera ¢sta
irta cambiando en su transcurrir. Senalar que la vida es un juego signiﬁca decir que ¢ésta
no esta en nuestro dominio ni mucho menos que es algo controlable. Sin embargo, esta
idea es demasiado chocante cuando hemos llevado una praxis que dicta lo contrario, en

ApareSER. Revista de Filosofia
Afio 2, Num. 3, pp. 125-140, Septicmbre de 2024 a Febrero de 2025, ISSN: 2992-8621, heep://apareser.buap.mx,



134 Mario Diaz Dominguez

donde hemos creido que somos el centro y amo de la realidad. La dificultad de asumir el
acontecimiento es la problematica de aceptar que solo participamos del juego dentro de su
movimiento, y que no sabemos hacia donde nos conduce. Nos dice Gadamer:

El movimiento de vaivén es para la determinacion esencial del juego tan evidentemente central
que resulta indiferente quien o qué es lo que realiza tal movimiento. El movimiento del juego
como tal carece en realidad de sustrato. Es el juego el que se juega o se desarrolla; no se retiene
nqu{ ningfm sujeto que sea el que jucgue. Es juego la pura realizacion del movimiento (Verdad
y método 146).

Cuando nos detenemos en la cita gadameriana nos percatamos que el movimiento no
tiene una tclcolog{a para la individualidad del sujeto, porque el movimiento es del juego,
no del sujeto. Ademas, el juego no puede tener un fundamento porque si esto fuera as,
el juego no seria el movimiento, sino que tendriamos que buscar qué es lo que mueve al
jucgo, y esto nos podrl'a conducir a pensar nuevamente que SOmos NOsotros la causa, y de
nuevo volvemos a entronizar la subjetividad. No obstante, hemos visto que es el propio
juego que se pone en su propio movimiento. No se trata de salirnos de la participacién que
tenemos en el jucgo, sino mas bien de adentrarse cada vez mas en ¢l. ]ugarlo mejor, esto s,
dejarse guiar por su movimiento.

Seguramente la sensacion de no controlar el juego nos lleva a la idea de salirnos del
jucgo, empero €so seria salir de la vida. Lo que corrcspondc, €NLONCes, €s internarnos y
participar de este juego sin cesar, hasta que la finitud nos encuentre, es decir, hasta que
el propio movimiento del juego elimine nuestra participacién. No obstante, si pensamos
que s el jucgo el que termina y no nosotros, estariamos renunciando a nuestra finicud y al
movimiento incesante del juego. Sin embargo, en el fondo esta el deseo latente de no dejar
nuestra participacién en el juego, nadie quicre salir de ¢l: ;/Acaso no volvemos a empezar
cuando termina el juego de la baraja, ¢l domino, la reta de fatbol, etcétera? ;/Acaso no esta-
mos siempre empezando aquello que cretamos ya terminado? Gadamer nos dice:

El modo de ser del juego no es tal que, para que el juego sea jugado, tenga que haber un sujeto
que se comporte como jugador. Al contrario, el sentido mas original de jugar es el que se ex-

presa en su forma de voz media. Ast por ejemplo decimos que algo “juega” en tal lugar o en tal
momento, que algo esta en juego (Verdad y metodo 146).

Tal como hemos visto en la primera parte de este CSCTito, la voz media no quiere decir que

la accion recae solamente en el sujeto, ni que el sujeto realiza la accion sin m;’xs; €sto no
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signiﬁca que no hay ninguna accion en ¢l sino que ¢sta es de participacién con algo, ast el
sujeto tiene cierto grado de accion, pero no absoluta; pues no todo depende de ¢l. Si asu-
mimos esta postura podriamos tomarnos en serio el juego, y de esa manera se develaria el
ocultamiento de nuestra praxis que siempre esta siendo mediada por algo. Nunca jugamos
solos, pues al jugar con los otros, sabiendo que todos somos participantes, es impensable
reducir al otro a cosa u objeto. El juego es la conexion de intersubjetividades y con ello
praxis diversas vinculadas. Sobre este punto nos dice Santiago Guervos: “El modo de ser
del juego no permite que el jugador se comporte respecto a ¢l como si fuera un objeto, ni
tampoco que se entienda a partir de la reflexion subjetiva del jugador” (Hans-Georg Gada-
mer (1900-) 33).

Ahora bien, no solo hemos cosificado al otro sujeto desde una subjetividad cienti-
fica, sino tambicn que puede pensarse al juego como mero objeto. Si nuestra actitud ante
el jucgo es objetua]izarlo €s que estamos irguiendo la subjetividad sobre el juego y esto
no es asi, porque el juego no deja controlarse por mas que lo queramos y, si creemos que
llegamos a controlar el juego, eso seria hacer trampa, pues se trata de dejar ser al juego. No
obstante, nuestra praxis competitiva nos impele a pensar que la finalidad de cosificar el
juego consiste en dominarlo para a la postre salir victorioso. Esto significa no aceptar mi
papel de participante del juego, sino de duenio. Empero, ;acaso puede hablarse de juego si
nosotros nos ensefioreamos de ¢l?

Lo relevante no es la autonomia de los jugadores respecto al juego, sino la autonomia
que tiene el propio juego. No somos la base ni el cimiento del juego. Nuestra funcion es jugar,
tomar la pelota que nos fue lanzada para irnos percatando como el juego va apareciendo en
su movimiento. En la medida en que nos adecuamos al juego, participamos de mejor manera
en ¢l. Comprender el juego es adherirme a ¢l, escucharlo y no forzarlo a mi deseo. El juego
congrega a todos los participantes y estamos siendo movidos por el juego mismo. Por eso se
dice que el juego es el sujeto mismo. Gadamer nos menciona lo siguiente:

Todo esto permite destacar un raso general en la manera como la esencia del juego se refleja en
el comportamiento lidico: todo jugar es un ser jugado. La atraccion del juego, la fascinacion que
¢jerce, consiste precisamente en que el juego se hace duerio de los jugadores. Incluso cuando se
trata de juegos en los que uno debe cumplir tareas que ¢l mismo se ha planteado, lo que cons-
tituye la atraccion del juego, es el riesgo de si “se podra”, si “saldra” o “volvera a salir”. El que
tienta ast es en realidad tentado. Precisamente las experiencias en las que no hay mas que un
solo jugador hacen evidente hasta quée punto el verdadero sujeto del juego no es el jugador sino
el juego mismo. Es ¢ste el que mantiene hechizado al jugador, el que le enreda en el juego v le
mantiene en ¢l (Verdad y Método 149).
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;Que significa que el juego saca de nosotros un tipo de comportamiento? jAcaso el jue-
go muestra la praxis que realizamos en el mundo? Por supuesto que si. Cuando nosotros
estamos jugando cualquier juego, nuestro temperamento o caracter queda constatado y
revelado ahi. Es decir, que el juego pone a la luz nuestras inquietudes, nuestros corajes,
nuestros anhelos de ser vencedor, las frustraciones de ser vencido, la solidaridad, la tram-
pa, la alegria, el goce, el dolor. Todos estos estados van siendo despertados en la medida en
que el juego se desenvuelve y nosotros lo jugamos. Si nos detenemos a pensar, el juego es
quicn esta mostrandome a mi mismo quicn soy en diferentes momentos de la vida, quic-
nes somos y como nos comportamos en el mundo con los otros y a partir de que praxis lo
hacemos.

Cuando solemos pedir disculpas por nuestras reacciones violentas dentro del jue-
go o cuando abrazamos al otro con jubilo porque el juego nos favorecio estamos ante la
expresién: jugar es un ser jugado. Por ejemplo, decimos en la derrota cuando nos ponemos
iracundos: “disctlpame, ¢l juego me saco de mis casillas™ o, tambien, podemos llegar a
compartir la tristeza del vencido, lo cual nos muestra el sentimiento de empatia. El juego
€8, €N SUMa, UN acceso para CONOCEINOs a NOSOLTOs Mismos.

Cuando el juego se aduenia de nosotros es cuando suele mostrarse aquello que somos.
Sinuestra actitud es la de no jugar, en el sentido de no seguir las reglas del juego, tengamos
por seguro que también se nos esta revelando una actitud de nosotros mismos. A tal grado
que, cuando queremos dominar el juego y ¢ste no lo permite, llegamos a proferir que el
juego esta mal. Preferimos acusar al juego que vernos a nosotros mismos derrotados. Esto
porque habitamos un mundo lleno de competitividad POT €80 tememos jugar; pucs nadie
quicre arriesgarse a verse vencido, todos queremos la sensacion de ser sefior del juego y de
los demas jugadores. Sin embargo, cuando reducimos el juego solo a la mirada del vencedor,
ahora si, lo convertimos en una trivialidad. Pero eso es muestra de una praxis competitiva
y deseosa de trono por el placer de llegar a pensar que controlamos todo; ya que desde esa
Optica nos parece inaudito el ser vencidos. Esto es, no aceptamos la idea de que hay algo
que nos sobrepasa. jAcaso no es tambicn parte del juego el perder alguna vez?

Conocemos la expresion latina errare humanum est, equivocarse o fallar es normal, el
error es de humanos; empero reconocer que uno se equivoco ya no lo es tanto. Pareciese
un completo desatino, que si el fallo es parte de nuestro obrar humano no sea aceprado
con cabalidad y neguemos el error o lo ocultemos. Este tipo de accion muestra, en relacion
con el jucgo, el no asentimiento del equ{voco y prcferimos NO jugar que aceprar un error
dentro del juego por nuestra parte. La no aceptacion del fallo como algo natural a nuestra
praxis nos impide jugar, pero muchas veces se prefiere no jugar a asumir el error en nuestra

vida. Si esto es ast, no dejamos guiarnos por el juego, sino que salimos de ¢l, huimos de ¢l
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para No Vernos a nosotros mismos en una sicuacion desfavorable, porque el jugador expe-
rimenta el jucgo como una realidad que le supera.

Estamos ante una autorrepresentacion del movimiento del juego, porque ¢ste provoca
que cada jugador se mire por medio del juego: al representarnos en ¢l se muestra, a los
demas y a nosotros mismos, algo que desconociamos de nosotros. Incluso la potencia del
juego es tan grande que alcanza al propio espectador. Este estd también jugando de otra
manera, quizﬁ de una forma vigilante, quizé de apoyo $ano o malsano al jugador. Lo que
interesa aqui es el alcance que el juego tiene, que incluso envuelve al otro que no esta cen-
tralmente jugando, pero si esta dentro del juego de otro modo. Nos comprendemos todos
en el juego si aceptamos jugar realmente. El juego nos permite 1ograr una unidad, pero
tambicn deja ser a las particularidades dentro de ¢l. Gadamer considera que esta idea de
jucgo nos cleva a un orden distinto de comprcnsién:

La entrega de st mismo a las tareas del juego es en realidad una expansion de uno mismo. La au-
torrepresentacién del juego hace que el jugador 10gre al mismo tiempo la suya propia jugﬂndo a

algo, esto es, representandolo. El juego humano solo puede hallar su tarea en la representacion,
porque jugar es siempre ya un representar (Verdad y metodo 151).

Como podemos darnos cuenta el juego nunca es un simple objeto, antes bien actua en
aquel que participa del juego, incluso si eres espectador. En el juego surge un alargamiento
de nuestro modo de ser, que nos dice algo de nosotros. No olvidemos, que el juego tiene
primac{a sobre la conciencia de cua]quier jugador. Y algo muy importante del juego es
que nos pone ante la alteridad, ante el otro que no soy yo, para vérmelas con ¢l dentro del
juego. El juego visibiliza al otro, lo pone delante nuestro. Estamos ante la posibilidad de
conocer al otro porque somos con ¢l en el juego.

La alteridad comienza a dejarme de ser extrana e indiferente, pues por medio del
juego el otro se nos va manifestando, haciendosenos cada vez mas familiar. Pues el juego
exige la participacién del otro, nos percatamos de su presencia a traves del movimiento del
juego. De esta manera, comenzamos a tener una praxis diferente con la otredad. Una mas
propia y humana, donde no buscamos someter al otro, sino participar adecuadamente en
el juego con el otro. Esto es, que voy descubriendo, paulatinamentq lo que implica y exige
estar con este Otro que no soy yo.

Sabemos lo que es el juego en la medida que lo jugamos, pero lo que no conocemos es
que hay una relacion previa con ¢l, es decir, sin jugar a conciencia, de cierta manera, ya esta-
mos participando de ¢l, aunque sea de manera indirecta siempre estamos jugando, pero esto
nos parece extranio ¢ ininteligible. Es decir, lo que en un primer momento era desconocido del
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juego se va haciendo conocido por medio del juego mismo. Esto es lo que nos da el caracter de
extrafieza del juego al inicio, pero va tomando otro aspecto familiar en su fluir.

Estamos ante una compresion que se mueve entre la familiaridad y la extrafieza
del jugar. Por un lado, familiar por lo que capto de ese mostrase del juego y lo que voy
conociendo de ¢l y de nosotros mismos y de los otros; por otra parte, extraiieza porque
no termino de captar la totalidad del movimiento del juego, ni el conocimiento pleno de
NOSOtTos mismos, ni la seguridad del movimiento del otro en el juego. Sin embargo, esta
oscilacion nos despierta ante la vida, porque no podemos pensar que la conciencia deja en
claro todo el juego, o, que llegamos a conocerlo absolutamente para dominarlo; sino mas
bien, que en la medida en que participamos del juego nuestra praxis s¢ nos va haciendo
mas familiar, pero no del todo porque siempre nos queda algo de extrano.

La extrafieza continuamente esta ahi, porque ésta no permite que el juego se termine;
sino mas bien, que la extraneza se vaya convirtiendo en familiaridad, se vaya robusteciendo
cada vez mas, pero sin que todo sea familiar por completo. La finalidad del juego es que
no concluye, pues no tiene un fin como tal por ser puro movimiento. La extrafieza es esa
apertura que el juego nos presenta para que nosotros juguemos una y otra vez. La apertura
nos permite tener una mirada mas amplia, pero a su vez nos muestra tambic¢n los limites de
nuestra praxis.

Los limites de la praxis son el recordatorio constante de que no somos ningt’m dios.
Estos se nos hacen presentes en nuestra ejecucion en el mundo. Desde el hecho de que
tengo al otro enfrente mio. Desde aqui podemos decir, que los limites de la praxis son
los limites que tenemos ante el mundo. Por ende, Gadamer menciona que: “Praxis es un
comportarse y actuar con solidaridad. La solidaridad es la condicion decisiva y la base de
toda razon social. Hay una frase de Heraclito, el filosofo «que llora»: el logos es comin a
todos, pero los hombres se comportan como si cada uno tuviera su razon privada. jTiene
que seguir siendo esto ast?” (La razdn en la época de la ciencia 57).

Conclusiones

Lo que se ha mostrado en este trabajo es un cuestionamiento de la subjetividad que se coloca
como nuicleo de todas las cosas, y muestra una praxis bastante alejada de la convivencia solidaria
de unos con otros. Para ello hemos planteado en un primer momento la importancia del juego
y su relacion con la subjetividad y la praxis, a partir de ahi se ha venido desgloszmdo que la sub-
jetividad queda disminuida, porque no puede responder acerca del origen del juego, ni mucho
menos puede controlarlo a sus criterios. El juego se convierte entonces en la posibﬂidad de una
praxis distinta del sujeto y tambicn en la construccion de una subjetividad distinta.
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Nos hemos acercado al pensamiento de Hans-Georg Gadamer para mostrar que el
juego es el ambito de mayor seriedad, ya que nos hace patente no solo lo que vamos siendo
nosotros dentro del juego, sino tambi¢n la manera en que nos relacionamos con los otros
y el tipo de participacio’n que tenemos en el juego. Estas aproximaciones fenomenolégicas
gadamerianas respecto al juego nos han permitido dar cuenta, que nuestra praxis tiene
limites y ¢stos estan articulados con los limites de los demas y viceversa. Que el juego pone
alaluz el tipo de racionalidad que nos mueve €n ¢l mundo y con cllo el tipo de actitudes
que nos motivan a actuar. El juego como algo transformador de la subjetividad y como
apertura constante a siempre poder comenzar otra vez. Y, sobre todo, saber que siempre
somos participes del juego y no duenos de ¢l.

Demostrar que el juego no es una competicion nos ha permitido pensar en la posibili-
dad de que la praxis no tiene que ser competitiva, pues esa no es la finalidad del juego, sino el
descubrimiento de lo que somos y lo que hacemos en el mundo. Dado que el juego desoculta
mucho de nuestro comportamiento no solo se queda aht, sino que también nos permite una
liberacion de ese comportamiento. Empero esto es posible si consideramos al juego como
una obra en apertura de una constante construccion. Dejarse llevar por el vaiven del juego y
no forzarlo desde la subjetividad conduce a un giro transformador de libertad.

El participar del juego es un dejarse ser jugado, es decir, que el juego se apropia de los
jugadores, y es aht donde el juego pone en interaccion a los unos con los otros, no como me-
ros rivales sino como parte de algo mayor que es el juego. De esta manera, los sujetos estan
prendado del juego y no son sin ¢l. El juego les interpela y los hace moverse dentro de ¢l par-
ticipando del acontecimiento. Asi se muestra la primac{a que tiene el juego sobre toda subje—
tividad y también que el sujeto central es el juego y no los participantes. Esto es en demasia
importante porque brotan los limites de la subjetividad y, por ende, de su praxis,

Si tenemos en diafano esto podemos pensar que es posible otra praxis a partir de la
idea de juego. Por lo tanto, una praxis solidaria puede surgir en la medida que la subjetividad
es pensada de otra manera, es decir, una subjetividad que esta dentro de un juego siendo

vinculada para un nuevo florecimiento que sigue y esta en espera.
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